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Instructions for Use Gebrauchsanleitung 

PHILIPS 



IENGI.ISM 



VIDIECPAC: GAMIE <:CMinrri:R G72CC 

The G7200 Videopac Game Computer you have just acquired is a 
complete and self-contained video game computer with full 
alphanumeric keyboard, two multi-directional hand-controls with 
action-button and a black and while monitor with loudspeaker. 
Your G7200 will accept all Videopac cartridges, including the Videopac 
Chess module C 7010. 

The G7200 offers the advantage of completely independent 
Videopac pleasure, since it does not require a separate (colour) TV. 




1. 9" black and white monitor 

2. Videopac game cartridge (not included) 

3. SloHor game cartridge 

4. OnOHswitch 

5. Special Vtdeopac contrast control 

6. Volume control 

7. Alphanumeric keyboard 

B. Connections for hand-controls 

9. Hand-control 



10. Multi-directional loystick 

11. Action-button 

12. Brightness control 

13. Loudspeaker 

14. Mams flex 

15. DIN output socket 

ie. Slots for mounting C701 Videopac 
Chess module 



PREPARING TO PLAY VIDEOPAC 



Conned your VideopacG7200 game compulerto 

mains supply. (In the UK, Ihesel is supplied wilhojl mains pluc 



Conned hand-controls to sockets in the recess below 
the keyboard. 




3 


Insert a Videopac cartndge in game computer. 






4 


Switch on game computer by pushing power switch 
(inwards from let! to right). 


^ 





S Press RESET ( :L) and the \ex\ ■'SELECT GAME' 
( ..Depart") will appear on your screen. 



Set bhghtness conlrol at required level. 




Set volume conlrol al required level. 




» 



Set contrast control al required level. When ustngone 
ol the Videopac cartridges, numbered 1 to 43, see 
page 6 forproperadjustment of contrast control. For 
cartridges numbered higher than 43. see instructions 
for use received with the cartridge. 




For further instructions on how to play the game, see 
the instructions (or use of the cartridge you have selected. 



The special Philips Videopac Contrast Control 




All Videopac game cartridges are designed to produce 
Images in colour. The G7200 game computer will not produce 
pictures in colour. This will not present a problem however, 
since the game computer is equipped with a special contrast 
control. It will allow you to make the necessary adjustments In 
black and while to distinguish all essential symbols. 

The G7200 contrast control has sever basic positions, 
making it possible to actually reverse the contrast effect as 
indicated by the following images for Videopac cartridge 1 ; 




Cz] 



Contrast control In position 7. Contrast control In position 4. Contrast control In position 1 . 

In the table you will find instructions for the best adjustment of the contrast 
control tor Videopac cartridges numberedl to 43. For cartridges carrying a fiigher 
number, refer to the Instructions lor use you receive with those cartridges. 



Using the G7200 in combination with a colour TV set 

InttierBfltollhegameconipuleiyouwilHinoaneigtil-BinDINoiilpulsockBI Wnen you have 
a colour TV wilh a SCART-conneclion. you may be able W con nectyojr Videopac game 
computer to your TV sel anO thus produce images in colour 
We advise you to consult your dealer lirsi 
2 




DIN plug 



\ 


D 


n 


□ D 


□ 


n 


D 


D 


D 


n 




■i 20 


IB 


'6 !•! 


^■^ 


10 


e 


fi 


J 


2 


J1 


■■■ n 


D 


a a 


a 


D 


D 


D 


D 


a 


ocKet 


19 


17 


15 13 


11 


9 


7 


5 


3 


1 



Pin numOer 
DIN plug 



Signal 



ConesponOing 
SC ART pin 



SlalusRGB 


3V750hm 


Eanti 




BLUE in 


0,7V 75 Ohm 


SYNC 


0,3V.75Ohm 


RED in 


a. TV 75 Ohm 


StalusCVBS 


12V lOkOhm 


SOUND in 


0.2 VeH IHOhm 


GHEENin 


7V 75 Ohm 
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_Race, Spin-out and Cryptogram 
Pairs. Space Rendezvous ant) Logic 

American F ootball 

Air-Sea War and Battle 

Blackjack 

Tenpin Bowling and Basketball 

Mathematician and Echo 

Baseball 

Computer Programmerj 

Golt 

Cosmic Conflrcl 

Take the Money and Run 

Playschool Math 



Gundghier 
Samurai 



Depth Charge and Marksman 

Chinese Logic 

LaserWar 

Catch the Ball and Noughts and Crosses 

Stone Sling 

Secret of the Pharaohs 



Space Monster 

Las Vegas Gamblir^ 

Flipper Game 

Skiing (Slalom. Giant Slalom. Down Hill) 
BaskelGame 
Electronic Table Football 
Electronic Volleyball 
Dam Buster 
Batlledeld 
Musician 

Labyrinth Game and Supenriind 
Jumping Acrobats 
Satellite Attack 

Electronic Billiards (Eight Ball and Rotation ) 
Electronic Soccer and Electronic Ice Hockey 
Monkeyshines 
Munchkin 
J^reedom Fighters 
4in 1 How 

Conquest of the World 
QjesttoriheBings 
Pk*axePete_ 
Chess module 
Newscaster 
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IDIEUTSCI-I 



\1DI=CPAC: SPII=I.C:CMPin"l=R G72CC 

Der Videopac-Spietcomputer G 7200, dessen glucklicher Besitzer 
Sie gerade geworden sind. ist ein kompletter, in sich 
abgeschlossenerVideo-Spielcomputermitvollstandiger 
alphanumerischerTastaturundzweiHandreglernmitAktionstaslen 
sowie einem Schwarzweiss-Monitor mit Lautsprecher. Ihr G 7200 
kann mit alien Videopac-Kassetten einschiiessiich Videopac- 
Schachmodui C7010. programmiertwerden. 

Der G 7200 bietet das voilig unabhangige Videopac-Vergnugen, da 
er nicht auf ein separates (Farb-)TV-Gerat angewiesen ist. 




1. 9-Zoll-Schwarzweissmonitor 

2. Vjdeopac-Spielkassette (nicht 
ingebriflen) 

3. EinschuboffnungliirSpielkassette 

4. Ein-Aus-Schalter 

5. Videopac-Spezralkontraslsleuerung 

6. Lautstarkeregler 

7. AlphanumerischeTastatur 
e. AnschlussBfiJrHandreglef 



9. Handregler 

10. Steuerknijppel 

11. Aklionstasle 

12. Helljgkeitsregler 

13. Lautsprecher 

14. Nelzkabel 

15. DIN-Ausgangsbuchse 

16. EinschuboftnungenfurVideopac- 
SchachmodulC70lO 



ANSCHLUSS UND EINSTELLUNGEN VOR DEM SPIEL 

I 



Schliessen Sie Ihren Videopac-Spielcompuler 
G 7200 an das Stromnelz an. 



^ Schliessen Sie die Handregler an den Suchsen in der 
^L Bodenverltefung des Computers an, 




^ Schie&en Sie eine Videopac-Kassette in den 
^ Spielcomputer. 



4 



Schallen Sie den spielcomputer ein.indemSieden 
Hauptschallerdrucken (nach innen von links nach 
rechts). 




s 



DrCJckenSieRESET(A).AuflhremBildschirm 
erscheint der Text ..SELECT GAME". 



Regain Sie die Helligkeit auf den gewUnschten Wert. 




Regain Sie die Lautstarke aut den gewOnschten Wert. 




» 



Regein Sie den Kontrast auf den gewijnschten Wert, 
Falls Sie eine der Videopac-Kassetlen Nr. 1 bis 43 
uerwenden, nehmen Sie die richtige 
Konlrasleinstellung wie auf Seile 1 beschrieben vor. 
Die Konlrastregelung fur Kasselten ab Nr, 44 ist in 
deneinzelnen Gebrauchsanleitungen beschrieben. 




9 



Die Anweisungen fur die jeweiligen Spiele ftnden Sie 
inderGebrauchsanleitungdergewahltenKassette. 



Die Videopac-Spezialkontraststeuerung von Philips 




Alle Videopac-Kasselten erzeugen farbige Bilder; der 
Bjidschirm des Spielcomputers G 7200zeigtiedoch ein 
schwarz-weisses Bild AllerdJngs entstehen daraus keine 
Nachtede, dennderSpielcomputerverfiJglubereinen 
speziellen Kontraslregler. Damil kbnnen Siedas 
SchwarzweJssbildsoeinstellen.dassallewJchligenSymbole 
leichl zu unlerscheiden sind. 

DerKontrastreglerdes G 7200 hat sieben Grundpositionen, mil 
denen sogar der KonlrasleHekl umgekehrl werden kann. wje 
diefolgendenBJIderausVideopac-Kassetiel zeigen: 




Ctl 



Kontrastregler in Position 7. Kontraslregler in Position 4. Kontraslregler in Position 1. 

In der unlenslehenden Tabelle finden Siedie korrekte Kontrastregterposition fiir die 
Videopac-Kassetten Nr. 1 bis 43. Bei Kassetten mlt hotieren Nummern ist die korrekte 
Einstellung in dermitgelieterten Gebrauchsanleitung angegeben. 



Verwendung des G 7200 zusammen mit einem 
Farb-TV-Gerat 

An Qei Ruckserte Oes Spielcompuiers belindel sidi erne B-polige DIN-AusgangsDiichse 
Wenr IfiFFarb-TV-Geralubereinen SC ART- Anschluss vertugl konnenSiewahrBchemlicli 
Ihren ViaeOpacSpielcomDule'arOBsGeralanBchliesseriirUaasKassellenDilflinFarbe 
reprodufFeren, Erkundi9en5iesichbeilhrGmFaChhandlerut)erdiese Anschluss- 
moglichksil 




DIN-Slecker SCART-Buchse 
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Elektronisch Fussball und Elektronisch Eishockey 
Affenjagd 
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4 Gewinni 
Erobemng der Welt 
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